Anleitung 2a: Antolin am Schul-PC starten

(by M. Kapfer)
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Informationen  Lizenzen

ANTOLIN

westermann l

Antolin neu entdecken!
= frisch, farbenfroh und optimiert
= aufgerGumt und Ubersichtlich

= responsiv und Gberall mobil




Anleitung 2b: Ein Quiz in Antolin starten

(by M. Kapfer)
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y Blu Delfine ﬁ

Benny Blu Delfine Suche

0 Tippe den Titel des
Buches ein, zu dem du | B,
ein Quiz 16sen willst.
Dricke danach Hallo /Il chon. dass du wieder hier bist.
Eingabe. i Postbor

westermal

Du hast noch keine Orden 0 neue Nachrichten

C Zur Postbox

Aufgenommen nach vor

_QWéthe aus den
Suchergebnissen das

richtige Buch aus.
Klicke auf die gelbe o

5 Suchergebnisse Sortiert nach:
Schrift oder das Buch. X

Krempl, Angelika; Richter,
Tino

9 Klicke auf: Quiz &
jetzt beginnen.

L ANToLIN

westermann

Benny Blu: Bambini Wissen (Bd. 103)  Ab Klasse 1
ne Delfine
Von: Krempl, Angelika; Richter, Tino Fragen von Theo Kaufmann

Wenn es das falsche

o o . 2007 Kinderleicht Wissen, Regensburg Quiz wurde 13112 mal
. bearbeitet.
Buch ist: Beginne mit [ ———
ISBN-13 978-3-86751-041-7 Bewertung:

.
SC h rltt o ! Entdecken. Staunen. Lernen.

Das Wissensbuch firr die Kleinsten.




